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CD Arbeitsgemeinschaften

2. Halbjahr im Schuljahr 2024/2022
3./%4. Klasse

Name/Klasse:

Montag

Spieltreff

Zusammen spielen macht SpaB! Kreisspiele,
Teamspiele, Wettspiele, wilde Spiele, ruhige
Spiele, Spiele, Spiele, Spiele.....Bist du dabei?

Basketball-AG

Dribbeln, Passen und einen Korb werfen. Hier
konnt ihr richtige Basketball-Profis werden.

Mitbringen: Sportzeug, Turnschuhe

Mini-Musiker-AG

Gemeinsam die Welt der Musik entdecken.
Lernt, wie man zusammen musiziert und
spannende Musikinstrumente spielt.

Schach-AG

Der Sport fiir Denker: Lernt die Figuren und
Spielziige kennen und spielt gegen eure
Freunde.




Donnerstag

Computer-AG
(kein zweites
Mal wahlbar)

Lernt die 6rundlagen des Umgangs mit PC
kennen (z.B. Umgang mit Maus und Tastatur,
Dateien speichern, etc.). Thr werdet euch
mit dem Programm ,Word" beschdftigen.
Das ist niitzlich, wenn man
Geburtstagseinladungen, einen Brief oder
einen Steckbrief schreiben mochte. Zudem
werdet ihr auch lernen, wie man sicher im
Internet surft.

Gitarren-AG

Lerne die richtigen Griffe an der Gitarre
und spiele einfache Lieder.

Umwelt-AG

Miill ist iberall um uns herum. Lerne wie
Miill unsere Erde belastet, wie wir Miill
vermeiden konnen und wie man richtig
recycelt.

.Kreativ'-AG

Wir arbeiten hauptsdchlich mit Holz. Du
lernst sdgen, schleifen, bohren und
gestalten.

Dienstag
Ballsport-AG | Macht die Sporthalle unsicher und lernt
verschiedene Sportarten rund um den Ball
kennen.
Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe
Fitness-AG | Lernt euren Gegner beim Ringen auf die Matte
(Ringen) zu werfen. Werdet dabei fit wie ein Turnschuh!
Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe
Ton und Basteln mit Ton und vielen weiteren
vieles mehr | Materialien.
Mittwoch
Spiele-AG Alte und neue Spiele fiir drinnen und drauBen
(kein Gemeinsam wollen wir eure Lieblingsspiele
zweites Mal | spielen. Das konnen z. B. "Kniffel", "Uno",
wdhlbar) "Dopple" oder "Wer war's?" sein. Bei gutem
Wetter konnt ihr Seilspringen, Gummitwist
hiipfen oder drauBen spielen. Wir sprechen eure
Lieblingsspiele miteinander ab.
Fithess-AG | Lernt euren Gegner beim Ringen auf die Matte
(Ringen) zu werfen. Werdet dabei fit wie ein Turnschuh!
Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe
Textil-AG Werde kreativ mit Stoffen, Wolle, Nadel und
(kein Faden.
zweites Mal

wdhlbar)




