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Computer-AG Lernt die Grundlagen des Umgangs mit dem
PC kennen (z.B. Umgang mit Maus und
Tastatur, Dateien speichern, etc.). Thr
werdet euch mit dem Programm ,Word"
beschadftigen. Das ist niitzlich, wenn man
Geburtstagseinladungen, einen Brief oder
einen Steckbrief schreiben mochte. Zudem
werdet ihr auch lernen, wie man sicher im

Internet surft.

Ensemble-AG Gemeinsam die Welt der Musik entdecken.
Lernt, wie man zusammen musiziert und
spannende Musikinstrumente spielt.

Arbeitsgemeinschaften -
Textil-AG Werde kreativ mit Stoffen, Wolle, Nadel
2. Halbjahr im Schuljahr 2022/2023 und Faden.
3./4. Klasse
Name/Klasse:




Dienstag

Donnerstag

Ballsport-AG

Macht die Sporthalle unsicher und lernt
verschiedene Sportarten rund um den Ball
kennen.

Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe

Ringen und
Raufen-AG

Lernt euren Gegner beim Ringen auf die Matte
zu werfen. Werdet dabei fit wie ein Turnschuh!

Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe

Kreativ-AG

Werdet kreativ mit verschiedenen Materialien.
Ob Malen, Zeichnen oder Basteln, hier ist fiir
jeden etwas dabei.

Basketball- Spiele Basketball und lass dich von echten
AG Profis des OSC trainieren.
Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe
Chor-AG Singe mit anderen Kindern zusammen im
Chor.
Umwelt-AG Mach mit bei den Umwelthelden:

experimentieren, pflanzen, forschen,
bauen... Du entscheidest mit, wie wir unsere
Welt retten.

Mittwoch

Spiele-AG

Alte und neue Spiele fiir drinnen und drauBen.
Gemeinsam wollen wir eure Lieblingsspiele
spielen. Das konnen z. B. "Kniffel", "Uno",
"Dopple" oder "Wer war's?" sein. Bei gutem
Wetter konnt ihr Seilspringen, Gummitwist
hiipfen oder drauBen spielen. Wir sprechen eure
Lieblingsspiele miteinander ab.

Ringen und
Raufen-AG

Lernt euren Gegner beim Ringen auf die Matte
zu werfen. Werdet dabei fit wie ein Turnschuh!

Mitbringen: Sportsachen, Turnschuhe

Schach-AG

Der Sport fiir Denker: Lernt die Figuren und
Spielziige kennen und spielt gegen eure Freunde.




